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第12届蓝桥杯Scratch_省赛_初级组_真题2020年12月19日

题目总数：10
  
总分数：470

一、选择题

第 1 题
  
单选题

小猫从1开始数，一直数到5，以下程序可以实现题目要求的是？（    ）

 



C.

D.

 答案

 解析

B

本题考察的知识点是说话指令，在Scratch中，说话指令有两个，如图：

其中，“说你好2秒“指令会等待，而”说你好“指令不会等待。

A选项，由于没有等待，5个说话指令几乎同时执行，所以我们看到的是5。

C选项，说出的是字符串”1、2、3、4、5“，而不是逐个说出1到5。

D选项，n的初始值为1，每次先将n增加1，然后再说出，所以说出的依次是2、3、4、5、6。

第 2 题
  
单选题

以下程序不能实现题目要求的是？（    ）

 



A.

B.

C.

D.

 答案

 解析

D

本题考察的知识点包括事件广播机制和顺序执行。

在Scratch中，要严格控制程序执行的顺序，可以使用”等待1秒“指令，也可以使用事件广播机制，

包括”广播消息“指令和”广播消息并等待“指令。

A选项使用的是”等待1秒“指令，小猫说你好2秒钟，此时小狗在等待，2秒后，小狗再说你好。

B选项，使用了”广播消息“指令，在小猫说完你好后，给小狗发送了一个广播消息，小狗在接收到

广播后说你好。

C选项，使用了”广播消息并等待“指令，点击绿旗，小狗发送了一个广播消息，但是要等待小猫说

完你好之后，才开始说你好。

D选项，点击绿旗，小猫和小狗会同时说你好。

第 3 题
  
单选题

如图机器人角色有3个造型，运行以上程序第几个造型不会出现在舞台上？（    ）

 



A.

B.

C.

D.

 答案

 解析

1

2

3

1和2

C

本题考察的知识点是造型切换和随机数指令。

首先，执行”在1和2之间取随机数“指令，可以得到整数1或2，加上3，结果为4或5。

其次，机器人角色有3个造型，一旦造型编号大于3，则又会从第一个造型开始，所以4对应第1个造

型，5对应第2个造型。

第 4 题
  
单选题

运行以下程序能够呈现的效果是？（    ）  

 



A.

B.

C.

D.

 答案

 解析

A

本题考察的知识点是Scratch画笔和正多边形。

首先，这里绘制了4个正多边形，依次是正三角形、正方形、正五边形和正六边形，所以只能在A和

B中选择。

其次，注意画笔的初始方向和旋转的方向，初始方向为90度，也就是向右，绘制时使用的是右转，

也就是顺时针方向，只有选项A符合。

 



A.

B.

C.

D.

 答案

 解析

第 5 题
  
单选题

运行以下程序说的内容是？（     ）

160，45  

结果160，n45

145，31

结果145，n31

D

本题考察的知识点包括循环、变量和字符串连接运算。

代码块的意思是从1开始，每次增加3，一共执行10次，将10个数字的和进行累加作为结果。

也就是结果 = 1 + 4 + 7 + 10 + 13 + 16 + 19 + 22 + 25 + 28 = 145，10次之后，n的值则变成了

31。

计算的时候，可以使用找朋友的速算技巧，即（1 + 19）+ （4 + 16）+ （7 + 13）+ （22 +

28）+ 10 + 25 = 145。

二、编程题

第 6 题
  
问答题

字词组合游戏

题目说明

编程实现：

字词组合游戏。

小猫需要把四个词语（蓝桥杯、青少组、创意、编程）组合成“蓝桥杯青少组创意编程”这句话。

具体要求：

1). 点击绿旗，舞台上四个词语在随机位置呈现；

 



 答案

2). 1秒后，4个词语组合成“蓝桥杯青少组创意编程”，如图所示。

蓝桥杯角色：


青少组角色：

 



 解析

创意角色：

编程角色：

评判标准：

20分：满足要求1)；

20分：满足要求2)。

思路分析

本作品包含4个角色，刚好对应于4个词语，如图所示：

 



题目的要求非常简单，在点击绿旗时，将4个词语角色移到舞台的随机位置，1秒之后，则移动各自

对应的位置，组成一句完整的话。

第 7 题
  
问答题

鲨鱼戏水

题目要求

编程实现：

鲨鱼戏水游戏。

具体要求：

1). 舞台上呈现题目要求角色与背景；

2). 点击绿旗，鲨鱼从舞台左侧持续向右侧移动，身体的一部分在水中；

3). 游到舞台中间区域，鲨鱼突然跳出水面，划一道弧线，然后落入水中，继续向右移动；

 



 答案

4). 鲨鱼游到舞台最右侧边缘，停止程序。

鲨鱼角色：

 



 解析

海水角色：

评判标准：

10分：满足要求1)；

15分：满足要求2)；

15分：满足要求3)；

10分：满足要求4)。

思路分析

本作品包含两个角色，分别是鲨鱼和海水，如图所示：

 



为什么这里还有一个海水角色呢？

其实，舞台背景中本来是有海水效果的，但是题目要求鲨鱼的身体有一部分在水中，所以需要一个

单独的海水角色，放在鲨鱼的前方，把鲨鱼挡住。

对于鲨鱼角色来说，向前移动非常简单，重点是跳出水面然后又落入水中的效果，鲨鱼划出一道弧

线，也就是抛物线运动。

关于抛物线运动，在蓝桥杯真题中出现了多次，原理非常简单，就是将抛物线运动进行分解，拆分

成水平方向和垂直方向的运动。

第 8 题
  
问答题

绘制同心圆

题目说明

编程实现：

绘制同心圆。

具体要求：

1). 点击绿旗，小猫在舞台左下角出现；

2). 按下空格键，小猫画出10个不填充同心圆，且每个圆颜色都是随机的。画完后小猫回到出发点；

 



3). 再次按下空格键，小猫画出10个填充同心圆，且每个圆的颜色要逐渐改变。画完后小猫回到出发点；

4). 再次按下空格键，小猫画出10个填充同心圆，且每个圆的颜色要逐渐改变。画完后小猫回到出发点；

 



 答案

 



 解析 评判标准：

10分：满足要求1)；

15分：满足要求2)；

20分：满足要求3)；

15分：满足要求4)。

思路分析

本作品只要一个小猫角色，如图所示：

针对本题，我们需要解决两个关键问题：

如何实现按下空格键的轮流切换

如何精确控制圆的位置和大小

针对第一个问题，我们可以使用”等待条件“ + ”按下空格键"的指令组合，不过需要连续使用两次。

在Scratch中，绘制圆通常有两种方法，第一种是让画笔每移动一定距离，就旋转1度，重复执行

360次，这种画法比较简单，但是无法确定圆心和半径。第二种画法则是确定圆心和半径，让画笔

从圆心移到圆周所在位置，落笔画一个点，然后回到圆心，旋转1度，再移动圆周所在位置，落笔

画下一个点，重复执行360次。

很明显，本题需要的正是第二种方式。

第 9 题
  
问答题

智能钢琴

题目说明

编程实现：

博士汪发明了一个智能的钢琴，不仅能弹奏出美妙的音符，还能播放之前演奏的曲子。

 



 答案

具体要求：

1). 呈现角色；

2). 琴键上的1 ~ 7，对应do、re、mi、fa、sol、la、xi，7个音符，用鼠标点击1 ~ 7对应琴键即可发出对应音

符的声音；

3). 按下空格键，完整的播放出刚才弹出的所有音符。

钢琴角色：


琴键1角色：

 



琴键2角色：

琴键3角色：

琴键4角色：

 



琴键5角色：

琴键6角色：

琴键7角色：

 



 解析 评判标准：

10分：满足要求1)；

30分：满足要求2)；

30分：满足要求3)。

思路分析

本作品一共有8个角色，分别是钢琴和7个按键，如图所示：

对于每个按键来说，使用鼠标点击时，分别播放对应音符的声音，这需要用到Scratch扩展模块中

的音乐模块，如图：

 



在音乐模块中，有一个演奏音符的指令，如图：

这里有8个按键，自左至右分别是do、re、mi、fa、sol、la、xi、do。需要播放哪个音符，选择对

应按键即可。

其次，这是一架智能钢琴，当按下空格键时可以播放刚才弹出的所有音符，这就要求我们的钢琴具

备记忆功能，就如同我们人类一样。

换句话说，每次按下的音符需要保存起来，这不正是列表的强项吗，使用列表将每次按下的音符保

存起来，按空格键时，依次从列表中取出数据逐个播放即可。

第 10 题
  
问答题

打砖块游戏

题目说明

编程实现：

打砖块游戏，砖块的初始生命值为：1 – 5，砖块被打击一次，生命值减1，生命值为0的时砖块消失。

 



 答案

具体要求：

1). 点击绿旗舞台呈现效果（27个砖块如图分布，且砖块造型随机显示）；

2). 小猫能不停地发射小球（间隔0.1秒），小球面向鼠标指针的方向发射，且小球碰到边缘反弹；

3). 小球打到砖块时小球消失，同时砖块的生命值减1，呈现与生命值对应的造型；

4). 砖块的生命值为0时，消失；

5). 所有砖块消失，游戏结束。

小猫角色：


小球角色：

砖块角色：

 



 解析 评判标准：

20分：满足要求1)；

20分：满足要求2)；

20分：满足要求3)；

20分：满足要求4)；

20分：满足要求5)。

思路分析

本作品一共有3个角色，分别是小猫、小球和砖块，如图所示：

 



其中小猫角色只需要显示在舞台左下角即可。不停地发射小球，意味着舞台上会出现大量的小球，

所以需要使用克隆，然后控制克隆体的运动即可。

本题的重点是砖块角色，首先需要在舞台上方克隆出27个砖块，分3排摆放，这可以使用嵌套循环

来实现。其次，每个克隆体砖块都有不同的生命值，并显示不同的造型，这需要使用私有变量。

 


